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> Un enjeu civique et citoyen

Des enfants surequipes ?
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Un enjeu civique et citoyen

A quoi consacrent-ils leur
temps ?
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Un enjeu civique et citoyen

Quel temps d’écran ?

(En moyenne et hors temps scolaire)

NITLLE DEQUIMPER .

1sur3 2o

en semaine

2surd +

vacances/week-end

1 sur 2

avant de dormir
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MLl SIS . LA THEMATIQUE PROPOSEE

L'EDUCATION AUX MEDIAS ET A L'INFORMATION (EMI)
FACE AUX DEFIS DU NUMERIQUE

Une des "compétences du XXle siecle”, I'éducation aux médias et a
I'information s'inscrit, a la fois, dans le socle commun de
connaissances, de compétences et de culture, dans le parcours

citoyen et dans le parcours d'éducation artistique et culturelle.



. A .. |'EDUCATION AUX MEDIAS ET A L'INFORMATION (EMI) :
UN PROJET QUI INCARNE LES GRANDS ENJEUX DU PEG

e Au niveau europeéen, une directive

La directive européenne réglementant les services de médias audiovisuels, révisée en 2018, fait obligation aux Etats membres de
développer I'éducation aux médias et de I'étendre a I'ensemble de la population suivant ainsi les préconisations du CESE.

A l'echelle francaise : un enjeu civique

Dans le parcours citoyen de I'éleve instauré en 2015 de I'école primaire au lycée, I'éducation aux médias a pour objectif
"d'apprendre aux éleves a lire, a décrypter lI'information et I'image, a aiguiser leur esprit critique, a se forger une opinion,
compétences essentielles pour exercer une citoyenneté éclairée et responsable en démocratie”.

e Un enseignement transversal, en cours de genéralisation

Un socle commun de connaissances, de compétences et de culture / un parcours citoyen / d'éducation artistique et cultur,



https://eur-lex.europa.eu/legal-content/FR/TXT/HTML/?uri=CELEX:32018L1808&from=FR

ls, AR ., |'EDUCATION AUX MEDIAS ET A L'INFORMATION (EMI) :
DE NOMBREUSES RESSOURCES A DISPOSITION

” Un vadémécum de I'EMI a été concu avec I'Inspection générale de I'éducation, du sport
et de la recherche, la direction du numeérique pour I'éducation et le Clemi, en
collaboration avec le ministere de la Culture.

» LE CLEMI : apprendre une pratique citoyenne des médias - Ressources,
formations, médias scolaires, familles.

/” Réseau Canopé, Lumni Enseignement, Arcom, CNIL, France Télévisions,
V" Diverses associations, etc...

/~ Appel a projet : DRAC

QINGAUR




ookl LI L'EDUCATION AUX MEDIAS ET A L'INFORMATION (EMI) :

L1

QUELQUES EXEMPLES D'ACTIONS CONCRETES

Le “JT"” de I'école / College
https://www.youtube.com/watch?v=ASjJSPONE3EY&t=1419s

Semaine de la Presse a I'école
https://www.youtube.com/watch?v=)JF-rowcWLyw&t=42s

Webradio scolaire / périscolaire

Concours National de meédias scolaires/ Concours Zéro cliché/
Remise de Prix




Qe S METHODOLOGIE : la commande

e Mener un projet porté a I'échelle de la Ville, dans le cadre du Projet Educatif Global, (en
complément des actions déja menées et en cours) pour sensibiliser, former et prévenir sur
I'usage des numériques. Proposer des actions concretes en direction des professionnels et

des habitant.e.s quimpérois.e.s ;
» Former / informer / sensibiliser / accompagner la communauté éducative sur le sujet ;

o Développer le partenanat et renforcer la cohésion, la transversalité et le sens du travail en

équipe ;
 Intervenir auprés des enfants scolarnsés en CMI-CM2 ;

« Associer des actions d’Education Artistique et Culturelle et proposer une restitution publique.



En mars 2024, le Comiteé de la Caisse des écoles a débattu sur le fait de travailler sur un projet
«d’Education aux numériques », en lien avec I'axe « Prévention des violences et des addictions » du PEG.

Objectifs généraux:

e Mener un projet porté a I'échelle de la Ville, dans le cadre du Projet Educatif Global, (en complément des
actions déja menées et en cours) pour sensibiliser, former et prévenir sur 'usage des numeériques ;

e Proposer des actions concretes en direction des professionnels et des habitants quimpérois ;

e Former / informer / sensibiliser / accompagner la communauté eéducative sur le sujet ;

e Développer le partenariat et renforcer la cohésion, la transversalité et le sens du travail en équipe;

e Intervenir aupres des enfants scolarisés en CM2 ;

e Associer au projet des actions d’Education Artistique et Culturelle et proposer une restitution publique.



(75D BRI LA F IS == METHODOLOGIE : Gouvernance

’ Fixe les grandes orientations et stratégie du projet

VDQ : Elu.e.s, Direction

Education Nationale

CAF

Conseil Départemental du Finistere
DRAC

MILDECA

o3 s 1ol iTA —7 Coordination, animation, évaluation des actions menées
Ateliers

thématiques \VDQ : Chef.fe de service, Responsable de projets, coordinateur.ice.s périscolaire et ALSH
Education Nationale : Conseillers pédagogiques
CAF

Associations partenaires : Ligue de I'enseignement, TTT, MPT, APE

Un cadre formalisé, réfléchi, coproduit et partagé :

e Rassembler une diversité d'acteur.ice.s (Familles, élu.e.s, Education Nationale, CAF, services
municipaux, associations, etc.) et coconstruire un projet ;
e Actualiser et produire de l'interconnaissance sur le sujet ;

* Mener un projet d’envergure dans le cadre du déploiement du Projet Educatif Global




o

PARENTALITE

Plan de
communhnication

Ateliers d'éducation aux médias et a I'information

Parcours artistique culturel et restitution publique

Projet d’animation sur les temps périscolaires

Rassembler une diversité d'acteur.ice.s (Familles, élu.e.s, Education Nationale, CAF, services
municipaux, associations, etc.) et co-construire un ensemble de projet sur le territoire ;

Actualiser et produire de I'interconnaissance sur le sujet ;

Mettre en ocuvre différentes techniques d’'animation auprés des
Sensibilisation publics
des
professionnels

Création d’un réseau de veille sur la thématique

A définir
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TEMPS PERISCOLALII
A  PARCOURS
PANIMATEUR.ice.s Lol “FABRIQUE DE
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TUD PRESSE
°ro 4&15 d'animation déclinés

r tous les sites en lien avec

les partenaires identifiés

PARCOURS
CIVIQUE ET
CITOYEN

Pm{eﬂ d'animation déclinés
sur Tous [es sités en lien avec
les partenaires identifiés

Ligue de l'en59i3nemn1

TEMPS LIBRE

PARCOURS
PARENTALITE

Groupe dé travail multi-partenarial

ateliers parenfs-enf‘ ants

EMI

TEMPS SCOLAIRE

PARCOURS
EDUCATION

ARTISTIQUE

ET

CULTURELLE

“Les sirénes
l'odet”

PARCOUR
CIVIQUE E
CITOYEN

PARCOURS

"FABRIQUE DE

L'INFO"

de Gros Plan

Lique de
S L'enseignement

T

Paul Langevin

Kﬂersﬁn

Blum

21 classes
2 passaqges de sensibilisation
ar écoles / 4h par classes /
0 heures d'intervention
'ensemble des classes.




- % = METHODOLOGIE : Budget

Collectivité : 80 000 Euros
Appel a projet MILDECA :5 000 Euros

Autres perspectives : Appel a projet REAAP, appel a projet DRAC
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>~ METHODOLOGIE : Calendrier

Q0
aYela
)

e Définition de la note de cadrage

e Contractualisation avec les partenaires pour les actions en direction des enfants
* Mise en oeuvre du groupe de travail axe famille / parentalité

e Co-construction de I'ensemble des parte
e Formation / Sensibilisation des professi«

e Actions en direction des enfants

e Actions en direction des familles

e Formation / Sensibilisation des professionnels
e Plan de communication

o Restitution publique / temps-fort
o Généralisation / essaimage du projet
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> A vous !

r s Engagements
Propositions
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